* Ok

»Matematica este regina stiintelor.”
Karl Friedrich Gauss
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IV. JOCUR] ST REBUSURYJ pentru clasa a VI-a propuse de Dzitac Ioana
Jocl.1 nv &t atiil ecrdiet edriivi zi bilitate ElaifffPohuonasisi Ppf
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Regulamentul jocului
Invatati criteriile de divizibilitate cu loana i prietenii ei: Pufulet, Flaffy, Pufu si Pufita

Piesele de joc: jocul de pe carte care poate fi xeroxat; 1 zar; pioni.

Regulament:

Jocul poate fi Jjucat de cttre mai mul Si co
va alege un pion cu care va juca. Se va stabili o ordine de joc laaruncarea” n or di ne descr
numer ul ui de pe zar. Jocul "ncepe de |l a numt
conformitate cu numkbrul de pe zarul aruncat de¢

Dact jucttorul ni merekte pe un reaupmprimul di vi :
numbtr divizibil cu 10 ki inver s, dact juckttor
cu trecerea pe pri mul numkbtr divizibil cu 5.

Dact juctkttorul nNi merekte pe un numtr di vi :
primulnumb r  di vi zi bil cu 4.

Dact jucttorul nNi merekte pe un numbl dumtie]
divizibil cu 2.

Pentru un numktr divizibil cu 2, dar «Ki cu ¢

Dact jucttorul ni melrcue3watse apeo umurrcumbr di vi z

COktigkttor se declart juckttorul car e aj un
VICTORIE!

Scopuljoculuiest e de " nsukire a criteriilor de divi z
*Criteriul de divizibilitatecu10:un numkr natur al este divizibil
cifrt a nu@hrobhmil e 162080405080.e m:
**Criteriul de divizibilitatecu5:un numtr natur al este divizibil
ci frt hiesteQsau5rCin cazul (5AGLE2025 3835605505560 .
***Criteriul de divizibilitatecu2:un numkr natur al este divizibil
cifrt a numbtrulCni cagtud (leq,lsitlﬂ,kalzﬁ(jl.eﬁn,: 8 .

****Criteriul de divizibilitatecu3:da &«f numaumaacktfrelor unui nu

cud.Cn cazul {qulsitl\r,kpl_a(j/.em:

*Hxx*Criteriul de divizibilitate cu 4: d a «4t numai t demmeke dout <cifre
reprezumtt wmol I€Cinplcazdée Hostru avem:
M, = {4,8121620,24 283236404448 .
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Regulamentul jocului
Sd invdatam cdteva numere prime prin joc

Piesele de joc: jocul de pe carte care poate fi xeroxat; 1 zar, 4pi oni : mov, rokKu, ga
Regulament: J oc u | poat e mai jnula3i dceo [@&idisaurdekieeare dimtre f er i |
copi i Kun vpai oanl ecgue care va juca. Se va stabil
descrescttoare a numbrul ui thes BBd3szarfudosue d
TKI al ege culoareai pcamael juu c £ i @frcoarrne atijanttcet acodr . n u
pe zar ul ar un osaltacelat de ceasdrnicrdeexemdluy;, “~ n s e
T Unul dintre juckttori al ege pionul mo v , s e
jocului, parcurg®©nsd @& ka appi 2213, ¢é., 16,
f Dact mimcéciteo ekt e pe un numbkr prim i mpar est

numtr pri m;
1T Dact juctkttorul ni marrsd kt g8 ignagruenu I n unmubmke rp rpirm 1
1T Dact juckttorul ni merekte pe un npurmbemu ldinvui nzt
prim “nt®©lnit,;
1T CoOktigttor se declart juckttorul care ajung:c¢
Scopul joculuie st e ca -Kucthesuukhmasnek ec@trevne " n i nterva
Cn cazul nostru {285mELLI34T1E. pri me sunt :
Cn ¢ azumimeraledlisizibile cu 4 sunt: {4; 8,12 16}.

Joc3.Sa descoperim semnificati#@«a matematica

20 19

18

g 7/

(SN

AC)

ey

N\

»

6

Start =

Instructiuni: J o c u | poate fi jucat de cttrd&imaiarmul fic
va “ncerca “n mod individual K i contracr onome
anume: semni f i caee@paramaginucmtandefiri,car c’ed oe¢  ’‘imaginccar e a |
| al el enukmbtr ulpuair “Inkt c@aithei mama ecel or care termint
da ordinea de " ncepere a noul ui j oc. Noul j of¢
joculuipebaza <criteriilor stabilite anterior, ut il

jocurile anterioare. Succes!
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Jocd.Sa ne cunoastem Sistemul Sol ar pt

35 33

Regulamentul jocului
Sda ne cunoastem Sistemul Solar prin joc

Piesele de joc: jocul de pe carte care poate fi xeroxat; 1 zar, pioni.

Regulament: J oc u | poate fi j ucat de cttre mai mul $i
copi i K va alege un pion cu care va juca.
descrescttoare a numbrul ui de pe zar. Jocul “n
cul oarea pionul ui fiecare juckttor.

Dact jucttorul npmemektte upa 0N wcomespunde o
"nainta pOnumktea prmhtoadlch pOnt | a urmbtoar e
va “nainta poatstia @11} uuibregapipplerea pltaneteloa dinfcadrale o
sistemului solar.

Dact juckttorul nNi merekte peasia oumbur Lprim cu

Dact jucttorul va ni mer i pGanyroedey satelidul lui Jupiter, c e i
Titan, satelitul lui Saturn) uctt or ul se va ‘“ntoarce |l a Sistemu

COktigttor se degedpamuia3gucttor ul care ajun
Scopul joculuiest e ca JucEtnsrukleasict cOteva numere pr
acelaxki timp, planetele sistemului solar, pre:t

Cn cazul nostru {286mHELLI3ET1623283me sunt ;
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Joc 5. Joc Mate Eco

34

Piesele de joc: 1 zar; pioni.

Regulament: Jocul poate fi jucatdect t r € ma i mul Si copii, de pref ¢
copi i K va alege un pion cu care va juca.
descrescttoare a numbrul ui de pe zar. Jorcul
"nainteazt “"n conformitate cu numkbrul de pe z:

Numerele prime sunt {2;3;5;7;11,;13;17;19; 2
adict poluare; dact juckttorul nNi mer ekt erippe si |
unul din celelalte numere prime va face trecert

Numerele divizibile cu 4 sunt {4;,8;12;16; 2
dact juckttorul ni merekte pe urmpuli muil nthruenkta ¢ ag tv
“"nt©l nit, “n cazul de faSt acestea fiind: {5;

Dact jucttorul nNi merekte pe un numbr divi zi
de a mai arunca o dat¢t.

COktigttor s e d eacjluanrgee jpurcitmeolreul s ac 36 eebuic
APRBEJI EKTE I/DaAGHA juckttorul wuitkt st strige mesaj
Scopul joculuiconstt "~ n “ mbinarea prin joc a cunoktir
mat emaficest cmz numere pri me Ki cOt eva reguli
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Joc 6 Sa recunoastem corpuri geometrice
37 38 39 40 41 . 42
VICTORIE
36 35 34 33 32 31
25 26 27 28 29 30
A . O
24 23 L 22 21 20 19
13 14 15 16 17 18
12 11 10 9 8 7
1 2 3 4 5 6
| @ H A
Regulamentul jocului
Sd recunoastem corpuri geometrice §i figuri geometrice plane
Piesele de joc: jocul de pe carte care poate fi xeroxat; p i 0 n karurk i 2
1 un zar clasic (exemplu, de burete, lemn, plastic),
T un zar maren}e feSele cbLruia se |ipesc hOrt
1. baztt € durai nt e)
2. bazde-t € ~ mapoi.)
3.faSt | ater a i n{ du
4. faSt | ater angpoi du
5, . numkbr de vOr furi
6. numbr de muchii
Regulament: J oc u | poate fii j ucat de cttre mai mul S$i
copi i K va alege un pion cu care va juca.
descrescttoare a numbrul ui dtat. pe zar. Jocul 7
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Se dt cu zar ul cl asi c.

T Dact jucttorul ni merekte pe o figurt geomet

geometrict plant; dact este ultima figurt geol
T Dact jucttorul ni mecr, e kKatteu npca wvamr ucnoccrbp Kg e ccnoe tat
"nainte sau “napoi, conform indicaS$Siei de pe
“nt ©l ni tk.

Dact zarul nNi mamerkt d e OMmM&@ait@au cu pionul at ¢
de rva@ri, iar dactnumimeulektYea pneciji@eiSda napoi at G
numtr ul de muchi i

Cn cazul corpuril or guenudnegt jiucetoamue wva aU av @

Coktigkttor se decl art 43'uckttorul <care ajunge
Scopuljoculuie st e ca juckttorul

T st recunoasct figuri Ki corpuri geometri ce;

T st cunoasct propriettbtSi ale corpurilor geol
Agenda jocului

Figuri geometrice plane
Pditrat Triunghi echilateral
Corpuri geometrice
®Poliedre
Cub Piramidd
(8 varfur, 12 muchii) patrulaterd requlatd
(5 vérfuri, 8 muchii)
Corpuri rotunde

Fatii laterald ‘\ Fati laterala /

\ Baza /

Fetele zarului mare (special)
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Rebusl. Dact se compl eteazt corect cerinSele de m

figuri geometrice. A
L
2.
3.
4, ]
5. |
6. 1 ]
r [ [ ]
8. [ [ [ |
B
1. Un triunghi cu un unghi Sse numekt
2. Suma lungimilor laturilor unui triunghi se
3.Un triunghi cu toate |l aturile congruente s
4. Un triunghi care are toate unghiurile ascu!
5. Untriunghi cu toate laturile de lungimi diferites e numexte
6. Dout triunghiur.i care au o0 | atruentekenuesc_unghi
7. Untriung h i care are un unghi obtuz se numekt e
8. Un triunghi cu dout | aturi congruente se ni

Rebus2. Dact se compl eteazt <corect cerinSele de 1
i mportantt din algebrA.

1 [ |
2 |
3 [ ]
4l |
5
6 | [ [ [ |
7
8
9 |
10
11 | [ ]
12
13
14 | |
B
. Numtrwult este singurul numtr prim
2.C. m. m. d. c al numer el or 15 Ki 6 este_
3. NotaSia b]| a se @q¢atexkte b
4. Un numkr divizibil. cu 5 este
5. Un multiplu a lui 5 este
6. Suma divizorilor naturali ai lui 6 este .
7. Not a’di meaci tekte a este_____ cu b.
8. 1 Ki 12 sunt divizori __ _ ai [ ui 12.
9. Un numtr natur al ssuitma_ ci frel ocundImbdad i e
10. Un al lui 10 este 2.
17.C. m. m. m. ¢c. al numer el or 6 Ki 9 este_
12. Suma primelor 3 numere naturale pare este .
13.Dact n dxtestadivizibil cu 9, atunci x este_ :
l4.Dact a ki b sunt numere prime Ki a+6b=44, ;
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