R

Motto:
“Tot ce e gandire corecta

este sau matematicda sau susceptibila de matematizare.”
Grigore C. Moisil
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V. MATEMATICA ST CALCULATORUL

V.1. ELEMENTE DE ORGANIZARE A DATELOR.
REPREZENTAREA DATELOR
PRIN GRAFICE REALIZATE iN MICROSOFT EXCEL

In studiul unor fenomene de naturd economica, sociala, stiintifica, etc apar probleme legate
de analizarea si sistematizarea datelor care privesc fenomenele cercetate, cu scopul de a emite
concluzii, interpretari care pot fi utile pentru anumite previziuni.

In cele ce urmeazi se vor da citeva exemple in acest sens, realizind cateva grafice in
Microsoft Excel, precum si interpretarea acestora.

Exemple

1. Intr-o clasa sunt 30 de elevi. In functie de notele obtinute la ultima lucrare de control la
matematica se poate face urmatoarea organizare tabelara a rezultatelor:

Nota | 3|4 |5| 6|78 9|10
Elevi | 1|2 |4 | 3|47 |5]| 4

Ne propunem sa reprezentam grafic in diagrame de tip coloana, de tip linie aceste rezultate
si sd realizadm diverse interpretari grafice ale rezultatelor.

Rezolvare:

in figura V.1 se prezinti o
diagrama de tip coloand. Am
selectat graficul astfel incat sa se
BElev poatd citi grafic valorile numerice.
8 Nota De exemplu,

coloana a 4-a reprezinta faptul ca 3
elevi au obtinut nota 6,

etc.

in figura V.2 se prezinti o
diagrama de tip structura inelara.
Am selectat graficul, astfel incat sa
se poatd citi grafic valorile
numerice; se observa ca s-a optat
pentru diagrame separate la note,
fata de elevi.

De exemplu, citim ca 2 elevi au
luat nota 4, etc.

Figura V.2. Diagrama de tip structurd inelara
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2. Directorul unei scoli completeaza un tabel cu efectivul de elevi pe clase, astfel:

Clasele aV-a aVl-a aVll-a aVlll-a Total
Nr. elevi 125 100 150 175 550
Misura arc’ 81,81 65,45 98,19 114,55 360
Procent % 22,73 18,18 27,27 31,82 100

Ne propunem sa reprezentam grafic in diagrame circulare, pe coloane aceste rezultate si sa realizam

diverse interpretari grafice ale rezultatelor.

Rezolvare:
Nr. elevi
o -
175 125 aV-a
6 BaVka
100 OaVlia
150 OaVika

Figura V.3. Reprezentarea numarului de elevi pe clasa

In figura V.3. se prezinti o diagrami de
tip circular. Am selectat graficul astfel
incat sa se poatd citi grafic valorile
numerice. Se poate observa repartitia
numarului de elevi pe clase.

De exemplu, sunt 100 de elevi in clasa a
Vl-a.

Masura arc
81.81
114.55 Bav-a
OaVlka
B aVliFa
65.45/m 3 Vil-a

98.19

Figura V.4. Mdisura in grade a arcelor de cerc
corespunzdatoare numdarului de elevi pe clasa

in figura V.4 se prezinti o diagrama de
tip circular. Am selectat graficul astfel
incat sia se poatd citi grafic valorile
numerice. Se poate observa repartitia
numarului de elevi pe clase in raport
direct proportional cu masura sectoarelor
de cerc.

De exemplu, elevii din clasa a Vlll-a
reprezinta un arc de cerc de 1 14,55°.

[
Procente %

22.7 -
31.82 3 Bav-a
OaVla
B aVla
18.18
OaVlila

27.27

Figura V.5. Mdsura in procente corespunzdtoare
numdrului de elevi pe clasd

In figura V.5 se prezinti o diagrama de
tip circular. Am selectat graficul astfel
incdt sd se poatd citi grafic valorile
numerice. Se poate observa repartitia
numarului de elevi pe clase procentual.

De exemplu, elevii din clasa a Vll-a
reprezintd 27,27% din totalul de elevi.

500
400 o
@ Nr. elevi
300 B Masura arc
175 B Procent

Figura V.6. Masura in grade a arcelor de cerc
corespunzdtoare numarului de elevi pe clasa
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In figura V.6 se prezinti o diagrama de
tip coloane. Se poate observa repartifia
numarului de elevi pe clase, in grade si
procente.

De exemplu, in clasa a VI-a sunt 100 de
elevi, care sunt reprezentati pe un arc de
cerc de 65,45° intr-un procent de
18,18%.



3. Laun control de verificare a diametrelor unui numar de 20 piese de acelasi fel se obtin

rezultatele masuratorilor sintetizate in tabel:

Diametru [cm] 49,7

49,8

49,9

50,0

50,1 | 50,2 | 50,3

Numar piese [bucati] 2

3

2

6 2 3 2

Sa se traseze grafic si sa se interpreteze rezultatele.

Rezolvare:

O Numar piese
[bucati]

Figura V.7. Reprezentarea graficai a pieselor mdasurate

in figura V.7 se prezintai o
diagramd de tip benzi. Se poate
observa repartifia numarului de
piese pe dimensiuni.

De exemplu, la diametru de 49,9
cm se poate citi grafic ca exista 2
piese cu aceastd dimensiune.

4. Ne propunem sa trasam si sd interpretam graficele miscarii pentru doud automobile 1 si 2

stiind ca:
t [h] 0 1 2 3 4 5 6
di[km] 0 16 32 48 64 80 80
dy[km] 30 40 50 60 70 80 80
Rezolvare:
9
38 in figura V.8 se reprezinti variatia
- ¥ liniara a miscarii celor 2 automobile.
S 50 —e— d1[km] Se poate observa grafic ca la
S <
B 40 v —=— d2[kn] momentul t = 5 h, cele doua
© 30 automobile se intalnesc.
ig X Se pot citi distantele grafice in
0 functie de timp sau invers, prin
0 1 2 3 4 5 6 paralele la Ox si Oy.
timpul

Figura V.8. Reprezentarea grafici a graficelor miscarii

celor 2 automobile
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5. Ne propunem sa trasam si sa interpretam graficul dependentei temperaturii unui ibric cu apa

in functie de timp, stiind ca:

timp [min] 0 1|2 ] 3 5 6 7 | 8 9
temperatura [°C] | 20 | 45 | 65 | 80 100 | 100 | 84 | 72 | 60
Rezolvare:
120 5 e . .
100 In figura V.9 se reprezinta variatia
100 4 temperaturii unui ibric cu apa in
a0 —s—temperstura[0C]| | functie de timp. Se poate citi ci la
minutele 5-6 apa atinge punctul de
501 fierbere.
40 4 Deci se poate observa grafic cum
creste temperatura apei pana la
20 . <
fierbere si cum scade dupa luarea
0 — ibricului de pe foc.

Figura V.9. Reprezentarea grafica

a variatiei temperaturii in timp

6. In cadrul unui chestionar de tip Eco, 236 de elevi ai unei scoli au avut de ridspuns, printre

altele, la urmatoarea Intrebare:

Considerati ca educatia copiilor de la varste fragede ar putea reduce gradul de poluare a mediului

in care traim?
a) intr-o mare masurd,
b) intr-o mica masura;

C) nu are legatura educatia copiilor cu poluarea.

Raspunsurile elevilor sunt figurate in tabelul de mai jos:

Variantele Total
raspunsurilor | procentual
a 69.91 %
b 17.80 %
c 12.29 %

Ne propunem sa trasam si sa interpretam graficul rezultant.

Rezolvare:

c - 12.29%

exemplu, putem

In figura V.10 s-a trasat un grafic de tip
bara ca raspuns la
chestionar.

rezultatul:
69.91% dintre elevi

intrebarea din
interpreta astfel

considera

Figura V.10. Reprezentare grafica de tip bara
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educatia copiilor ar putea reduce gradul
de poluare intr-o mare masura, 17.8%
intr-o mica masura, iar 12.29% considera
cd educatia nu are legatura cu poluarea.



V.2. PROGRAME REALIZATE iN LIMBAJUL DE PROGRAMARE C++

Limbajul de programare C++, este un program de inalt nivel, care permite implementarea
unor algoritmi de rezolvare a problemelor din cadrul diverselor domenii, deci si in domeniul

matematicii.
Pagina de start in C++ este prezentata in figura V.11.

Hel
S

Fi Help System commands and Transfer programs

Figura V.11. Pagina de start in C++

Accesand din meniul File optiunea Open se va deschide fereastra din figura V.12, fereastra
din care utilizatorul are posibilitatea de a selecta programul realizat pe care doreste sa-l ruleze.

£
Dz~ BORLANDC-BIM-=.CFP [ | m
ABDSC.CFP Reglace 2

Tupe for incremental search: lower for files,. upper for directories

F1 Help
Figura V.12. Captura de ecran la accesarea optiunii File — Open

In cele ce urmeazi vom prezenta sase exemple de utilizare a limbajului de programare C++
in calculele de matematica. Se vor afisa programele realizate, precum si diverse capturi de ecran cu
modul de introducere a datelor, afisarea rezultatelor.

Ruléand programele se obtin rezultate intr-un interval de rulare foarte scurt.
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1. Calculul primilor ,,m” multipli ai numdarului ,n”
Programul este prezentat in cele ce urmeaza:

#include<iostream.h>
#include<conio.h>
int n,i,nr;
void main ()
{
clrscr();
cout<<"n=";cin>>n;
cout<<"Dati numarul de multipli:",cin>>nr;
COUt<<"PRIMII "<<nr<<" MULTIPLI AI LUI "<<n<<endl;
for(i=1;i<=nr;i++)
cout<<n*i<<" ",
getch () ;
}

In figurile V.13 + V.19 se prezinti capturile de ecran aferente programului MULTIPLI.CPP.

e

ame

D:~BORLANDCSBIH~=_CPP [+] m

MULTIPLI .CPP

..

o

Figura V.13. Capturdi de ecran cu selectia rularii programului MULTIPLI.CPP

La deschiderea programului apare fereastra din figura V.14, de unde in continuare fie vom
accesa meniul Run, fie vom aplica din tastaturda comanda CTRL+F9 - figura V.15.

= File Edit Search Run Compile Debug Project Options Hindow Help
[l ]l————— MWULTIPLI .CPP —————— 1 =[ T 1o
finclude<iostream.h>
#include{conio.h>
int n.i.ne;
void main{>

cout<{"Dati numarul de multipli:"i;cin>>nr;
cout{{"PRIMII "<<nr<<" MULTIPLI AI LUI “<<{n<<endl;
ford{i=1;i{=nriit+)

cout{{n=®id{" "
getch();

1:1

Fl1 Help F2 Save F3 Open Alt—F? Compile F% Make F1iH8 Menu

Figura V.14. Captura de ecran cu deschiderea programului MULTIPLI.CPP
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File Edit Search Compile Debug Project Options Window Help

[l 1=[11=
ftinclude<iostream.h>
#inc lude<conio.h> Program reset Ctr1+F2
int n,i.nr; Go to cursor F4
void maind> Trace into F?
Step over F8
clrscr(d; Arguments. ..
cout<{<{"n="5cin>>n;
cout<{<{"Dati numarul de m
cout{{"PRIMII "{<{n»<{<{" MULTIPLI AI LUI '{<{n<{<{endl;
for(i=1;i{=nr;i++>

cout{{n*id{" "';
getch();

1:1

Fi1 Help

Figura V.15. Capturdi de ecran cu selectia meniului Run pentru programul MULTIPLI.CPP

Make and run the current program

Programul se va deschide cu o fereastra care va cere sa introducem din tastaturda numarul n ,
precum si numarul de multipli m pe care-i dorim, dupa care, automat va afisa rezultatul.
In figurile V.16+V.19 se dau exemple de calcul a primilor ,,m”” multipli ai numarului ,,n”.

n=5

Dati numarul de multipli:b
PRIMII 6 MULTIPLI Al LUI &
L 18 15 28 25 38

Figura V.16. Calculul primilor 6 multipli ai numarului 5

n="

Dati numarul de multipli=21

PRIMIT 21 MULTIPLI AI LUI 7

7 14 21 28 35 42 47 56 63 YA 77 84 91 98 185 112 119 126 133 148 147 _

Figura V.17. Calculul primilor 21 de multipli ai numdarului 7

n=31

Dati numarul de multipli:5@

PRIMII 58 MULTIPLI Al LUI 31

31 62 93 124 155 186 217 248 279 310 341 372 4683 434 465 496 527 558 589 620 651
682 V13 P44 775 BB6 837 868 899 238 961 292 16823 1654 1885 1116 1147 1178 1289
1248 1271 13092 1333 1364 1395 1426 1457 1488 1519 1558

Figura V.18. Calculul primilor 50 de multipli ai numarului 31

n=78

Dati numarul de multipli:=166

PRIMII 188 MULTIPFLI AI LUI 98

28 196 294 392 490 588 686 784 882 980 1878 1176

1862 1968 2858 2156 2254 2352 2458 2548 2646 2744
3438 3528 3626 3724 3822 3928 4018 4116 4214 4312
4998 5876 5194 5292 5378 5488 5586 5684 5782 5888
6566 6664 6762 6868 6958 Y856 Y154 7252 7358 7448
g%gg g%g% 83308 8428 8526 B624 B722 BEZ2H B?18 7816

Figura V.19. Calculul primilor 100 de multipli ai numdrului 98
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2. Calculul divizorilor unui numar ,,n”
Programul este prezentat in cele ce urmeaza:

#include<iostream.h>

#include<conio.h>

int n,i;

void main ()

{

clrscr();

cout<<"n=";cin>>n;

cout<<"DIVIZORII LUI "<<n<<endl;,

for(i=1;i<=n;i++)
1f(n%i==0)
cout<<i<<" ",

getch () ;

}

In figurile V.20 + V.27 se prezinti capturile de ecran aferente programului DIVIZORI.CPP.

DIUIZORI . CPP

Figuré V.20. Capturdi de ecran cu selectia rularii programului DIVIZORI.CPP

La deschiderea programului apare fereastra din figura V.21, de unde in continuare vom
accesa meniul Run - figura V.22.

File Edit Search Run Compile Del
E——————————

ebug Project Options Window
DIVIZORI .CPF ————————— 1 =[ 115
finclude{iostream_-h>

H#include<conio.h>

int n,ij

goid main{>

n= >3
cout<{{"DIVIZORII LUI "¢{<n<<endl;
fordi=1;id{=n;i++>

if (nxi==8>

cout{{id¢<"
getch{;
>

1:1

F1 Help F2 Save F3 Open Alt—-F? Compile F? Make FiB Menu

Figura V.21. Captura de ecran cu deschiderea programului DIVIZORI.CPP
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Edit Search Compile Debug Project Options Hindow

A= 11

Program reset Ctr1+F2
Go to cursor F4
Trace into F?
Step over F8
Arguments ...

cout{<{"n="5cin>>n;

cout{{"DIVIZORII LUI 'X{

For{i=13i{=n;i++>
if(nxi==@>

cout i<
getch();

1:1 ——

F1 Help Make and »un the current program

Figura V.22. Captura de ecran cu selectia meniului Run pentru programul DIVIZORI.CPP

Programul se va deschide cu o fereastra care va cere sa introducem din tastaturd numarul n
ai carui divizori dorim sa-i calculam.
In figurile V.23+V.27 se dau exemple de calcul a divizorilor numarului ,,n”.

T -

n=125

DIUVIZORII LUT 125
1 5 25 125 _

Figura V.23. Calculul divizorilor numdrului 125

n=15437
DIVIZORIT LUI 15437
1 43 357 15437 _

Figura V.24. Calculul divizorilor numarului 15437

n=168
DIUVIZORII LUI 168
1 2346 7812 14 21 24 28 42 56 84 168

Figura V.25. Calculul divizorilor numdrului 168

1 3 7 21 37 49 144 147 259 777 1813 5439

Figura V.26. Calculul divizorilor numarului 5439

2811

Figura V.27. Calculul divizorilor numarului 2011 (prim)
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3. Calculul divizorilor proprii ai unui numar ,,n”
Programul este o particularizare a celor anterior si este prezentat in cele ce urmeaza:

#include<iostream.h>
#include<conio.h>
int n,i;
void main ()
{
clrscr();
cout<<"n=",;cin>>n;
cout<<"DIVIZORII PROPRII AI LUI "<<n<<endl,
for(i=2;i<=n/2;i++)
if(n%i==0)
cout<<i<<" ",
getch () ;
}
Procedand in mod similar cu cazurile anterioare referitor la deschiderea si rularea
programului, obtinem figurile V.28+V.35.

AMeE

D:~BORLANDC-BIN-».CPP m

DIVIPROP.CPP

Figura V.28. Captura de ecran cu selectia rularii programului DIVIPROP.CPP

= File Edit Search Run Compile Debug Project Options Window Help
[Il————————————— — — DIVIPROP.CPP ——— X X X X ¥ ¥ — X 1 —[ T 1

Hinclude<iostream.h>
#include<conio.h>
int n.ij

goid main<>

clrscr();
cout{{"'n="5cin>>n;
cout{<{"DIUIZORII PROPRII AI LUI "{<n<<endl;
For{i=2;i{=n/2;i++>
if (nzi==@A>
cout<Lid<" 'y
getch();
H

F1 Help F2 Sawve

Figura V.29. Captura de ecran cu deschiderea programului DIVIPROP.CPP

F3 Open Alt-F? Compile F? Make F18 Menu

163



= File Edit Search Compile Debug Project Options Window

[nl
H#include<{iostream.h>
Hinclude<conio.h> Program reset Ctr1+F2
int n.i; Go to cursor F4

:Dld maing? Trace into EF?

Step over F8
clrscrdl; Arguments. ..
cout{{"n=""5cin>>n;
cout<{<{"DIVIZORII PROPRII
Fordi=2;i{=nr2;i++>

if{nxi==@>

cout{€igg” 3
getch();

1:1

F1 Help Make and run the current program

Figura V.30. Capturd de ecran cu selectia meniului Run pentru programul DIVIPROP.CPP

DIUIZORII PROPRII AI LUI 72
2 346 8 9 12 18 24 36

Figura V.31. Calculul divizorilor proprii numarului 72

n=148
DIUIZORII PROPRII Al LUI 148
2 4 37 74 _

Figura V.32. Calculul divizorilor proprii numarului 148

DIUIZORII PROPRII Al LUI 1568
2 4 7 8 14 16 28 32 47 56 78 112 196 224 392 784

Figura V.33. Calculul divizorilor proprii numdrului 1568

DIUIZORII PROPRII Al LUI 2611

Figura V.34. Calculul divizorilor proprii numdrului 2011*
Divizorii proprii ai numdrului 2011 nu sunt afisati, deoarece nu exista, 2011 fiind un numar prim.

DIUIZORII PROPRII Al LUI 9846
2 3 6 2 18 547 1874 1641 3282 4923

Figura V.35. Calculul divizorilor proprii numarului 9846

164



4. Calculul numerelor prime mai mici decdt un numadr ,n”
Programul este prezentat in cele ce urmeaza:

#include<iostream.h>
#include<conio.h>
int n,i,j,0k;,
void main ()
{
clrscr();
cout<<"n=";cin>>n;
COUut<<"NUMERE PRIME MAI MICI DECAT "<<n<<endl;,;
for(i=2;,i<=n;i++)
{
ok=1;,
for (j=2;j<=1/2&&0k;j++)
1f(i%7==0)
ok=0;
if(ok==1)
cout<<i<<" ",
}
getch () ;
}

In figurile V.36 + V.41 se prezinta capturile de ecran aferente programului NR_PRIME.CPP,
precum si cateva exemple.

§%ﬁ&ﬁ@%&@§§&&@%&&&&%&@%&&%@%&ﬁ%@@&%&ﬁ%

ame
D :~BORLANDC-BIHN=.CPP [ | m

Reglace 2

NR_PRIME.CPP

File Edit Search Run Compile Debug Project Options Hindow Help
———————————————————————"NR_PRINE.CFP —/———— =[ T I
#include<iostrean.h>

H#include<conio.h>

int n.i,j.ok;

Euid main{?

>ns
HERE.PRIﬁE MAI MICI DECAT “{<n<<{endl;

si{=nzi++)

j<=i/28&ok; j++>
j==8>

Fi Help F2 Save F3 Open ALt-—F? Compile F9 Make Fi8 Menu

Figura V.37. Capturd de ecran cu deschiderea programului NR_PRIME.CPP
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_[5[

Compile Debug FProject Options Window Help
1=[11=

Program reset Ctrl1+F2
Go to cursopr F4
Trace into F?
Step over F8
Arguments. ..

> n;
UMERE PRIME MAI
fog(i=2;i(=n;i++)

ok=1;
for(j=2; <=ic2880k;j++)

F1 Help

Figura V.38. Captura de ecran cu selectia meniului Run pentru programul NR_PRIME.CPP

Make and »un the current program

n=5HA

HUMERE PRIME MAI MICI DECAT 58
2 35 711 13 17 19 23 29 31 37 41 43 47 _

Figura V.39. Calculul numerelor prime pind la 50

n="5H

NUMERE PRIME MAI MICI DECAT 75@

2 35 711 13 17 19 23 29 31 37 41 43 47 53 52 61 67 1 73 7?9 83 89 97 1A1
187 113 127 131 137 137 147 151 157 163 167 173 177 181 191 193 197 1979
227 229 233 239 241 251 257 263 269 271 277 281 283 293 387 311 313 317
347 34% 353 359 367 373 379 383 387 397 481 469 419 421 431 433 439 443
461 463 467 477 487 491 497 583 587 521 523 541 547 557 563 567 571 577
599 601 687 613 617 619 631 641 643 647 653 652 661 673 677 683 671 781
727 733 737 M43

Figura V.40. Calculul numerelor prime pind la 750

13 17 19 23 29 31 37 41 43 47 53 5% 61 67 1 73 V7 83 B? 27

113 127 131 137 137 1492 151 157 163 167 173 179 181 191 193 197 1992
229 233 2397 241 251 257 263 269 271 277 281 283 293 387 311 313 317
349 353 357 367 373 379 383 387 377 461 487 417 421 431 433 437 443
463 467 479 487 491 499 L83 5687 521 523 541 547 557 563 569 571 577
601 687 613 617 617 631 641 643 647 653 652 661 673 677 683 6971 781
733 739 V43 %1 75T Y61l Yo% Y73 Y87 797 889 811 821 823 827 829 837
863 877 881 883 887 287 211 219 229 9237 241 247 953 67 971 277 983
1813 1617 16821 16831 1633 1837 1642 16%1 16861 16863 1667 1687 16871
1187 1117 1123 1129 1151 1153 1163 1171 1181 1187 1193 1281 1213
1231 1237 1249 1259 1277 1279 1283 1289 1291 1297 1381 13683 13Q7
1361 1367 1373 1381 1377 14687 1423 1427 1429 1433 1437 1447 1451
1481 1483 1487 1489 1423 1492 1511 1523 1531 1543 1542 1553 15572
1583 1597 16681 1667 1687 1613 1619 1621 1627 1637 1657 1663 1667
1699 1782 1721 1723 1733 1741 1747 1753 1759 1777 1783 1787 1789
1831 1847 1861 1867 1871 1873 1877 1879 1889 19681 1787 1713 1931
1973 19292 1987 1993 1997 1997 2083 26011 2017 2827 2029 2637 2653
2883 2687 208879 2097 2111 2113 2129 2131 2137 2141 2143 2153 2161
2213 2224 2237 2239 2243 2251 2267 2269 2273 2281 2287 2293 2297
233% 2341 2347 2351 2357 2371 2377 2381 2383 2387 2393 2399 2411
2441 2447 2459 2467 2473 2477 2583 2521 2531 25397 2543 2549 2551
2593 2687 2617 2621 2633 2647 2657 2657 2663 2671 2677 2683 2687
2787 2711 2713 27197 272% 2731 2741 2749 2753 2767 2777 2787 2771
2812 2833 2837 2843 2851 2857 2861 2879 2887 2897 279783 29689 2917
2957 2963 2969 2971 2977

Figura V.41. Calculul numerelor prime pind la 3000
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5. Calculul cm.m.d.c. si a c.m.m.m.c.
Programul este prezentat in cele ce urmeaza:

#include<iostream.h>
#include<conio.h>
int a,b,x,y;
void main ()
{
clrscr();
cout<<"Dati numerele:"<<endl;,
cout<<"a=";cin>>a;
cout<<"b=";cin>>b;
x=ay;
y=b;
while (x!=y)
i1f(x>y)

X=X~-Y/;

else

y=y—x;
cout<<"cmmdc: "<<x<<endl;
cout<<"cmmmc:"<<(a*b)/x;
getch () ;
}

In figurile V.42 + V.49 se prezinta capturile de ecran aferente programului CMMDC.CPP,
precum si cateva exemple.

~

ane
D : “BORLANDCBIMN=. CPP || m

Reglace 2

CHELO-CEF —_

H
Figura V.42. Captura de ecran cu selectia rularii programului CMMDC.CPP

i i Search Run  Compile Debuy Project Options Window Help
EEa————— 0, THIH 3 g E R R B
Hinclude<iostream.h>
#include<{conio.h>
int a,b,x.y;
void main{>

F1 Help F2 Save F3 Open Alt-F? Compile F? Make Fi@ Menu

Figura V.43. Captura de ecran cu deschiderea programului CMMDC.CPP
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Edit Search Compile Debug Project Options Hindow

A= 11

Program reset Ctr1+F2
Go to cursor F4
Trace into F?
Step over F8
Arguments ...

M=as

u=h;

while (x¥=y>
if (x>yd

F1 Help

Figura V.44. Captura de ecran cu selectia meniului Run pentru programul CMMDC.CPP

Make and »un the current program

O

Dati numerele:
a=81

Figura V.49. Calculul c.m.m.d.c. si a c.m.m.m.c al numerelor 2246 si 444
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6. Rezolvarea ecuatiei de gradul 1

Programul este prezentat in cele ce urmeaza:
#include<iostream.h>
#include<conio.h>
int a,b,x,y;
void main ()
{
clrscr () ;
cout<<"Dati coeficientii:"<<endl;
cout<<"a=";cin>>a;
cout<<"b=",cin>>b;
if(a==0) cout<<"Nu avem ecuatie de gradul I";
else
{
if(a<0)
x=a-2%*a;
else
x=ay;
if (b<0)
y=b-2%*b;
else
y=b;,
while (x!=y)
i1f(x>y)
X=X-Y;
else
Y=y—x;
a=a/x;
b=b/x;
1f(a<0&&b<0)
{
a=a-2%*ay;
b=b-2*b;
cout<<"Solutia este:'"<<-b<<"/"<<a,
}
else
if(a<o0)
{ a=a-2%*a;,
cout<<"Solutia este:"<<b<<"/"<<a;

}
else
cout<<"Solutia este:'"<<-b<<"/"<<a;,
}
getch () ;
}

In figurile V.50 = V.55 se prezinta capturile de ecran aferente programului ECGR1.CPP,
precum si cateva exemple.
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ame
D:“BORLANDC“BIN~=.CPP [ ] m

Replace

C[il
#include<{iostream.h>
ttinc lude<conio.h> Progran recet Ctr1+F2

Go to cursor F4
Trace into
Step over
Arguments. .

Make and run the current program
Figura V.51. Captura de ecran cu deschiderea si selectia meniului Run pentru programul
ECGR1.CPP

Dati coeficientii:

a=45
h=—15
Solutia este:l/3

Figura V.52. Solutia ecuatiei 45x —15=0

Dati coeficientii:
a=—224

h=—32

Solutia este:—-1-7_

Figura V.53. Solutia ecuatiei —224x —32=0

Figura V.54. Solutia ecuatiei 99X —11=0

o lutia estez3 A_

Figura V.55. Solutia ecuatiei —136x +408=0
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